
Proyecto de Innovación Docente
Interacción Persona-Ordenador 

3º Grado en Ingeniería Informática 
2017 Universidad de Salamanca

Solaris (2002)

Análisis realizado por: Alejandro Jaspe Chamoso

Datos de producción

Director:  Steven Soderbergh
Guionista: Steven Soderbergh
Tipo: Película
Duración: 1h 39min
Ficha en IMDB: http://www.imdb.com/title/tt0307479/

Sinopsis 
[Breve descripción de la historia que se cuenta]

Un psicologo, Kelvin, se ocupa de ir a tratar a un equipo de cientificos que estan en
una nave cerca del planeta solaris. Cuando llega solo hay 2 supervivientes que estan
locos o eso parece.  Esto mismo le pasa al doctor que se encuentra al despertarse
con su mujer que ya habia muerto, esto es causa de Solaris. Solo una cientifica vuelve
a la tierra y el doctor se queda en la nave en solaris con su esposa fallecida. 



Necesidades
[Análisis de las necesidades de usuario que propician la propuesta de las interfaces]

Primera
aparició
n

Necesidades

Gadget 1 0:04:15 Pantalla superplana, 
practicamente 
holografica,
La necesidad es que el 
ser humano quiere las 
pantallas cada vez mas 
finas .  

Gadget 2 0:35:10 Estacion espacial en la 
orbita del planeta solaris.
La necesidad es el 
investigar el espacio. 



Gadget3 1:23:26 Nave espacial para poder
viajar por el espacio

Tecnologías involucradas

Tecnologías disponibles en el momento de la 
producción

En el momento de la produccion se conocian ya las naves espaciales y las estaciones

espaciales pero no del nivel de visitar otros planetas para estudiarlos.

Tecnologías imaginadas en el momento de la 
producción

Pantallas superfinas, en aquella epoca aun no existian ni si quiera las televisiones planas.



Impacto
[Se indica si la propuesta creativa ha tenido un impacto real en la creación de 
nuevos dispositivos, impulso de nuevas tecnologías o el propio diseño de interfaces 
de usuario]

Se podria pensar que los artilugios de la pelicula si han tenido su impacto porque cada
vez estan mas cerca las pantallas de ese estilo, y las naves y estaciones espaciales
estan a la orden del dia.
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