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Sinopsis  

La fundación Abstergo, utilizará a Callum Lynch para conseguir El Fruto del Edén. 

Callum a través del Animus va a recrear los recuerdos de su antepasado Aguilar, un 

Assassin del siglo XV que pudo tener el fruto en su poder. Además, con las 

regresiones en el Animus adquirirá las habilidades de asesino. 

Necesidades 

A lo largo de la película, podemos darnos cuenta de la importancia de la seguridad 

actualmente, y como la fundación Abstergo la tiene totalmente automatizada, ya sea 

mediante puertas u otros dispositivos que veremos a continuación. La necesidad 

principal que puede propiciar la película es la recreación de recuerdos a través de la 

memoria genética. 

 Primera 
aparición 

Necesidades 

 
Cámaras de seguridad 

 
 
 

 
14:03 

 
El mundo está expuesto a 
multitud de amenazas, por 
eso las cámaras de 
seguridad son 
imprescindibles en el dia a 
dia, ya sea para prevenir 
un suceso al poder verlo a 
traves de una pantalla, o 
para ver uno pasado que 
hayamos podido grabar. 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



3  

 Primera 
aparición 

Necesidades 

                                              
                                            Animus 

Enlace al clip: 
           
https://www.youtube.com/watch?v=IQXxv8vwXhg 

 
0:17:40 

 
El animus es un 
dispositivo similar a la 
realidad virtual. Es 
utilizada para leer la 
memoria genetica de un 
sujeto. Por lo tanto con 
este dispositivo seríamos 
capaces de recrear 
recuerdos de nuestros 
antepasados. 

Puertas de seguridad 
automatizadas 

 

0:32:00 El control de acceso a 
diferentes personas a 
zonas restringidas 
siempre ha estado 
presente, ya sea mediante 
reconocimiento facial, 
dactilar o con una simple 
persona impidiendo el 
paso. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.youtube.com/watch?v=5ztwns5PkJY
https://www.youtube.com/watch?v
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 Primera 
aparición 

Necesidades 

 
Fruto del Eden 

 
 

 
1:11:17 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
El control de la mente de 
otras personas, siempre 
fue un deseo de la 
humanidad. El Fruto del 
Eden nos da este poder. 
En la pelicula, la Orden de 
los Templarios desea El 
Fruto para tener el control 
sobre el resto de la 
población. Otra de las 
caracteristicas es crear 
ilusiones, ya seas 
pasadas o futuras. 

 

Detector de metales 

 

1:31:53 Es un dispositivo utilizado en 
sitios publicos, para controlar 
los objetos que puede llevar 
una persona en dicho lugar. 
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Tecnologías involucradas 

En el año de producción de la película, no todas las tecnologías que aparecen 

estaban disponibles, aunque alguna de ellas si son parecidas a tecnologías actuales. 

Tecnologías disponibles en el momento de la 
producción 

La tecnología que estaría disponible en el momento de la producción, sería todo lo 

relacionado con la seguridad que aparece en la pelicula.  

También está disponible la realidad virtual, que puso ser idea inicial de lo que es el 

Animus. 

Tecnologías imaginadas en el momento de la 
producción 

Una de las tecnologias imaginadas en el momento de la produccion es El Fruto del 

Eden, un dispositivo con el cual podrias tener el control sobre otras personas o tener 

ilusiones. 

La otra tecnologia sería el Animus, que seria capaz de crear un entorno de realidad 

virtual de recuerdos tuyos o antepasados. 

Impacto 

Aun sería pronto para analizar el impacto que haya podido tener la película, ya que se 

estrenó en diciembre de 2016. Tambien habría que tener en cuenta que usuarios han 

disfrutado de la saga Assassin’s Creed en consolas antes de ver la película.  

La idea del Animus, si puede llegar a generar una idea más allá de la realidad virtual 

actual, que aparte de ver las imágenes, videos o videojuegos en unas gafas, podamos 

ser movidos por algún aparato al igual que ocurre en la película. 
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