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Sinops is  

En un futuro próximo e xis te  un gigantesco parque  de  vacaciones  dividido en tres  
zonas : la  Roma Imperial, e l Oes te  americano y la  Europa  Medieval. Cada  una  de  ella s  
reproduce  con total fide lidad las  ca racterís ticas  de  cada  época . Exis te , además , la  
pos ibilidad de  que  quien pueda  permitirse  el lujo viva  sus  propias  aventuras  en la  
época  elegida . Al pa rque  han ido de  vacaciones  un par de  amigos , Pe ter Martin 
(Richard Benjamin) y John Blane  (James  Brolin). Todo es tá  pe rfectamente  controlado 
has ta  que los  robots  que  hacen de  figurantes  empiezan a  falla r, en concre to un 
implacable  pis tole ro (Yul Brynner) diseñado para  perseguir sin descans o a  sus 
víctimas . 

Neces idades  
La película  imagina  un futuro no muy le jano (no nos  especifican la  fecha) en el que  
exis te  un parque  de  vacaciones  al que  podemos  ir a  vivir numerosas  aventuras . El 
pa rque  en cues tión es tá  dividido en tres  zonas : Roma imperial, Europa  Medieval y 
Oes te  Americano. En la  película  se  observa  como cie rta s  tecnologías  rodean a  es te  
pa rque  de  vacaciones  pa ra  asegura r su mantenimiento y buen funcionamiento  y a  la  
vez ofrecer al usuario una  gran experiencia .  

 Primera 
aparición 

Neces idades  

Vehícu lo  de trans porte  

 
 

0:07:24 Para  acceder al parque  se  
requie re  de  un vehículo 
que  nos  conduzca  a  la s  
ins talaciones . En la  
imagen se  obse rva  el 
vehículo que  utilizan para  
trans porta rs e  a  g ran 
ve loc idad , su apariencia  
se  a seme ja  a l de  una  
pequeña nave  espacial, e l 
interior e s  casi idéntico al 
interior de  un tren.  
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 Primera 
aparición 

Neces idades  

 
 
 

Televis ión p lana  
 

 
 

0:5:59 La  posibilidad de  consumir 
contenidos  audiovisuales  
durante los  via jes . 

Sis tema  In te ligen te  con  fo rma  
humana 

 

 

0:08:15 La  aparición de  sis temas  
inteligentes  
científicamente  
programados  ofrece  a  los  
usuarios  la  posibilidad de  
conta r con un 
ayudante /compañero en 
cua lquie r momento con 
cie rta s  ca racte rísticas  que  
e l humano medio no 
posee .  
 
 
 

   

 

 

Tecno log ías  involuc radas  
 

En e l año en que  la  película  vio la  luz no todas  la s  tecnologías  mos tradas  en ella  se 
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encontraban disponibles  o en proceso de  desa rrollo. Entre  la s  tecnologías  necesa rias  
pa ra  disponer de  todo lo que  se  mues tra  en la  película  destaca  sobre  todo: robots  con 
inteligencia  artificial. 

Tecnolog ías  d is pon ib les  en  e l momento  de  la  
p roducc ión  
En e l momento de  la  producción de  la  película  (1973), no todas  la s  tecnologías  
mos tradas   se  encontraban disponibles . De  las  exis tentes se pueden des tacar la  
te levisión (Aunque  no exis tían la s  televisiones  planas ta l y como se  mues tran en la  
pe lícula ) y los auriculares . 

Tecnolog ías  imaginadas  en  e l momento  de  la  
p roducc ión  
La más  des tacada  sin duda  es  los  robots  que  cuentan con forma  humana . Aunque  es  
cie rto que por esa  época  ya  exis tían cierta s  máquinas  con un sis tema  de  inteligencia 
a rtificial no había  ninguna  como las  mos tradas  en la  película . Lo que  destaca  en la  
pe lícula  e s  que  dichos  robots  son casi idénticos  a  los  humanos  tanto en la  forma  fís ica  
como en la  manera  de  comporta rse .   

Impac to  
 
No se  podría  a firmar rotundamente  que  la  película  ha ya  influido directamente  en la  
creación de  nuevos  dispositivos , pe ro es  cie rto que  desde  que  la  película  vio la  luz, se  
es tá  inves tigando la  creación de  robots  con apariencia  humana  que  puedan imita r 
nues tros  comporta mientos  y así actuar como personas .  
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