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Sinops is   
[Breve  descripción de  la  his toria  que  se  cuenta ] 

La mosca es una película sobre el miedo que aparece cuando la ciencia avanza en un 
determinado campo. Como ya se hiciera con el monstruo de frankestein, en esta película se 
revisiona las consecuencias del teletransporte. 

Seth Brundle, un científico excenntrico  ha  conseguido crear una maquina que permite 
teletransportar objetos a partir de la descomposición molecular. Aunque solo puede hacerlo con 
objetos inanimados,  no tardara en encontrar la forma de replicar su éxito en seres vivos, 
aunque no contaba con la presencia de un pequeño insecto en el momento que quiso probar el 
teletransporte consigo mismo. 

 

Neces idades  
[Aná lisis  de  las  necesidades  de  usuario que propician la  propues ta  de la s  interfaces] 
La película  plantea  una  solución a  un problema que  aca rreaba  e l siglo XX y que se  
s igue  intentando solventar a  día  de  hoy: e l transporte . Actualmente  e l tema  de  
transporte  de  obje tos  y pe rsonas , aca rrea una  se rie  de  inconvenientes  que  son 
mencionados  en la  propia película . El problema principal e s el tiempo que  se  tarda  en 
desplazar, el e spacio que  todo eso ocupa entre  otros  problemas . 

 

 Primera 
aparición 

Neces idades  

Pane l de  con tro l po r voz 
 

 
 

0:07:15 La  necesidad de  tener 
s is temas  de  seguridad y el 
mane jo de  apara tos  
e lectrónicos  con una  
interfaz lo mas  cómodo 
s imple , hace que  sea  una  
buena  solución el 
reconocimiento y 
movimiento a  través  de  la  
interfaz por medio de la  
voz 
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 Primera 
aparición 

Neces idades  

Telecaps ulas  
 

 
Enlace a l clip:  

h ttps ://www.youtub e.co m/watch ? v=vs qS Ub9-Lwk 

0:07:40 Como se  dijo 
ante riormente , hay una  
necesidad la tent por 
conseguir desplazarse  de 
A a  B lo más  rápido y 
s imple  possible , llevando 
a  usa r capsulas , quizas  
por la  similitud a  obje tos  
de  la  vida  real como 
podría  se r un ascensor.  

Analizador molecu la r 
 

 

0:07:52 Al intenta r el transporte  
por descompos ición y 
compos ición de  la  mate ria  
en una  ubicación 
diferente, surge  el 
problema de  conocer la  
e s tructura  de  es ta  por 
comple to, uno de  los  
grandes  campos  de  
inves tigación en la  
biología  y medicina  

   

 

Tecnolog ías  involuc radas  
[Se  analizan las  tecnologías  que  se rían necesa rias  para  la  creación de  los  
dispos itivos /interfaces  que  se  describen en la  obra , dis tinguiendo aque llas  que  
es taban disponibles  (ciencia ) en el momento de  la  producción y aquéllas  que  son 
inventadas(ficción)] 
En la época  en la  que es ta  película fue ideada , cuando la  his toria  fue  creada (película  
de  1958) salían los primeros  pos tulados sobre  la  física de pa rtículas , lo que llevo a  
plantea r hipótesis  como la  de l a rgumento de  la  película . Es tos  avances  presentan 
temores  tanto en la  comunidad científica , como en la  sociedad, imaginando que  
te rribles  sucesos  ocurrirían si se  llevaran acabo dichos  avances  que  sin embargo 
surgen por necesidades de la  sociedad, que s i bien al principio pa recen ate rradoras  

https://www.youtube.com/watch?v=Km6bFBSVty4
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con e l tiempo se  transforman en a lgo normal e  imprescindible  (e jemplo de  es to es  los  
pos tulados de te sla  sobre  la  electricidad, cuyo temor por el nuevo descubrimiento 
llevo a  crear la  his toria  de Frankes tein). 

Tecnolog ías  d is pon ib les  en  e l momento  de  la  
p roducc ión  
En el momento de  la  producción de la  pelicula , la  mayoría  de  la  tecnología mos trada  
bien no exis tía  ni exis te  o bien no e ra  capaz de realizar la  funcionalidad mos trada . 
Eje mplo de  es to ultimo se ria  la  interacción por voz, que  si bien había  dado sus 
primeros  pasos  (presentación del mac II por s teve  jobs) no llegaba  a  realiza r lo 
mos trado en la  pelicula . 

Tecnolog ías  imaginadas  en  e l momento  de  la  
p roducc ión  
.El res to de  tecnologías  mos trada  en la  película  ni exis ten ni pa recen se r viables  a  
corto plazo. Para  empezar, s i bien exis ten ahora  y en la  época  de  la  película ,  
software  que  pueda  analiza r una  compos ición con tanta  precisión, no es  capaz su 
replicación has ta  el punto de  crea r vida  de  ce ro solo con moléculas , en una capsula  
con la  capacidad de  transporta r cualquie r obje to y se r vivo, des truyéndolo en el origen 
y crea rlo en el des tino, con una  seme janza  de l 100% del obje to inicial a l obje to final. 

 

Impac to  
[Se  indica s i la  propues ta  crea tiva  ha  tenido un impacto real en la  creación de nuevos 
dispos itivos , impulso de  nuevas  tecnologías  o e l propio diseño de  interfaces  de  
usuario] 

Si bien las  ideas  de la  película  y sus  nuevas  tecnologías  tienen una  implicación 
científica  y moral que  aún en la  actualidad es tán en deba te  (des trucción de  
organismos  para  la  creación en otro lado, con la  información obtenida, la  capacidad 
de  replica rse para  temas  médicos , modificaciones), son temas  que  aún en e l dia de 
hoy son utilizadas e  imaginadas , llegando a la  conclusión de que es un tema  actua l el 
tema  de  transporte , que  ha  s ido tocado de diferentes maneras como en “Star Treck” o 
“Stargate” entre otros. 

Referencias  
1. Wikipedia , https://es.wikipedia.org/wiki/La_mosca_(pel%C3%ADcula_de_1986) 

https://es.wikipedia.org/wiki/La_mosca_(pel%C3%ADcula_de_1986)
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(última  visita : 06 abril de  2017) 
2. Todopoderosos  – Especial Cria turas de  Labora torio, 

 https ://www.youtube .com/watch?v=EsQ6YeU5gPQ  (última  vis ita : 06 abril de 
2016). 

 

https://www.youtube.com/watch?v=EsQ6YeU5gPQ
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