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Sinopsis  
[Breve descripción de la historia que se cuenta] 

Tras la llegada de una enorme nave espacial a Johannesburgo (Sudáfrica), los 

alienígenas fueron encerrados en campos de concentración en calidad de refugiados. 

Unos veinte años antes, cuando los extraterrestres entraron en contacto con nuestro 

planeta, los hombres esperaban un ataque hostil, o un gran avance tecnológico. Pero 

nada de ello sucedió. 

Necesidades 
[Análisis de las necesidades de usuario que propician la propuesta de las interfaces] 

La película imagina una invasión de los extraterrestres en la actualidad. En ella se 

observa el uso de las armas e inventos que hacen los extraterrestres. Las necesidades 

que se ven en la película son todas relacionadas con los extraterrestres que se 

resuelven mediante la aplicación de tecnología y diversas técnicas de interacción 

extraterrestre. A continuación, se enumeran los principales dispositivos 

(tecnología/interfaz) que aparecen en la película junto a las tareas de usuario que 

permiten realizar. 

 

 

 Primera 
aparición 

Necesidades 

Dispósitivo alienigena 
 

 
Enlace al clip: 

https://www.youtube.com/watch?v=EKkmH4dKJFk 
(Minuto1 ) 

0:23:51 Dispósitivo alenigena que 
contiene un líquido 
especial que al tener 
contacto con él te 
conviertes en la especie 
extraterrestre de la 
película. 
 
También sirvió para poder 
poner en marcha la nave 
de huida. 
 
Puede verse como una 
necesidad de las 
corporaciones para el 
estudio de las mutaciones 
y contagios. 
 

https://www.youtube.com/watch?v=TkyLnWm1iCs
https://www.youtube.com/watch?v=EKkmH4dKJFk
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Arma extraterrestre 
 

 
Enlace al clip: 

https://www.youtube.com/watch?v=pLZanIqStLg 

0:39:51 Arma extraterrestre que 
lanza una ráfaga de 
disparos cómo si fueran 
unos rayos. 
 
Lo particular de estas 
armas extraterrestres es 
que solo puede ser usada 
por ellos ya que detecta 
quien toca el arma. 
 
Necesidad de poder 
controlar el manejo de los 
dispositivos permitiendo 
poner restricciones. 
Por ejemplo se podia usar 
para que los menores no 
tengan permiso para 
poder disparar un arma. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Dispositivo holograma 
 

1:02:59 Dispositivo que muestra 
un holograma del planeta 
tierra. 
 

https://www.youtube.com/watch?v=Km6bFBSVty4
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La necesidad de poder 
visualizar en tres 
dimensiones por ejemplo 
nuestro cuerpo humano, el 
sistema solar …  

Exoesqueleto extraterrestre 
 

 
Enlace al clip: 

https://www.youtube.com/watch?v=PWW_eayAOqU 

0:33:05 Exoesqueleto alienígena 
cuyo manejo se hace a 
través de una interfaz 
táctil en forma de 
holograma. 
 
La posibildad para gente 
paralitica ya que le 
permite la movilidad. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.youtube.com/watch?v=Km6bFBSVty4
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Tecnologías involucradas 
[Se analizan las tecnologías que serían necesarias para la creación de los 
dispositivos/interfaces que se describen en la obra, distinguiendo aquellas que 
estaban disponibles (ciencia) en el momento de la producción y aquéllas que son 
inventadas(ficción)] 

Actualmente algunas tecnologías de la película se encuentran en desarrollo pero de 

momento no está ninguna disponible para el público en general. 

Tecnologías disponibles en el momento de la 
producción 

En el momento del estreno de la película 2009 si existia un proyecto de exoesqueleto 

ya que se consigio en el año 2000 aunque sin llegar a lo de la película. 

https://es.wikipedia.org/wiki/Exoesqueleto_mec%C3%A1nico 

El sistema holográfico también es otro dispositivo que est inventado antes de la 

producción de la pelicula pero a un sin estar cien por cien establecido. 

https://es.wikipedia.org/wiki/Dispositivo_Hologr%C3%A1fico 

 

Tecnologías imaginadas en el momento de la 
producción 

En cuanto al resto de tencnologías quitando la que permite convertirte en extraterrestre 

que es una invección , el resto son factibles en un future cercano. 

La del detector del arma ya es posible ya que actualmente los móviles tienen detector 

de huellas y mas o menos es una tecnología parecida. 

 

 

 

https://es.wikipedia.org/wiki/Exoesqueleto_mec%C3%A1nico
https://es.wikipedia.org/wiki/Dispositivo_Hologr%C3%A1fico
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Impacto 
[Se indica si la propuesta creativa ha tenido un impacto real en la creación de nuevos 
dispositivos, impulso de nuevas tecnologías o el propio diseño de interfaces de 
usuario] 

Tecnológicamente la película no ha influido apenas en la innovación de nuevos 
dispositivos ya que como he puesto anteriormente la mayoría de las tecnologías ya 
estaban presentes antes de la producción de la película. 
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