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Datos de produccion

Director: Mamoru Oshii

Guionista: Kazunori Itd (basado en el manga de Masamune Shirow)

Tipo: Pelicula de animacion
Duracién: 1h 23min

Ficha en IMDB: http://www.imdb.com/title/tt0113568/



http://www.imdb.com/title/tt0113568/

Sinopsis

En un futuro donde la mayoria de las personas tiene cerebros ampliados (cerebro
cibernético) un hacker llamado el titiritero controla a las personas modificando sus
recuerdos para poderlos controlar. La mayor Motoko Kusanagi que trabaja en la
Seccion 9, un departamento de seguridad especializado en delitos cibernéticos, tiene
gue buscar y capturar a este hacker.

Necesidades

Al tener cuerpos cibernéticos no interactdan con las maquinas con un interfaz sino
directamente, pero en caso de necesitar alguna cualidad tiene la protesis mejorada.

Primera Necesidades
aparicion

Gafas 0:00:58 Como se observa en la
imagen esas gafas las
utiliza al principio de la
pelicula para espiar desde
el edificio de enfrente. Son
gafas con zoom y visién
térmica con la que se
puede ver incluso atreves
de las paredes y a una
gran distancia.

0:03:52 Es un sistema de
camuflaje que tiene
implantado en su cuerpo
gue le permite ser
invisible. Con el cual
Kusanagi puede acercarse
se sin ser vista, emboscar
a su objetivo o huir.

Camuflaje termo 6éptico




Primera
aparicion

Necesidades

Cuerpo robdtico completo

0:04:37

El que aparece es el
cuerpo de Kusanagi ya
gue ella es un ciborg
completo, es decir, no
tiene un cuerpo humano y
todo en ella es cibernético.

Pantalla hologréfica

0:06:16

Si se fijan en la imagen se
ven arriba a la izquierda
manejandose por un
técnico vestido de rosa.
No sé si son hologramas
gue se pueden ver por
todos o una
representacion de lo que
esta viendo el que las
utiliza, ya que en otra
escena aparecen donde
aparecen las tres
secretarias usandolas,
pero al cambiar la camara
de posicion las pantallas
no aparecen.

Cerebro ampliado

0:10:26

Es un médulo que
contiene el cerebro,
permitiendo sacarlo fuera
del cuerpo sin que la
persona muera, manejar
el cuerpo cibernético,
manejar maquinas (como
en la escena que se
conecta a la furgoneta y la
conduce con la mente) e
incluso conectarse a la
red.




Primera
aparicion

Necesidades

0:14:47

Como se ve en el
personaje de la derecha
€s0s 0jos cibernéticos
tiene las mismas
funciones que las gafas
que usa kusanagi al
principio de la pelicula.

Puertos externos

0:15:36

Esos puertos los usa
kusanagi para conectarse
a las maquinas, alared e
incluso a otro cyborg. A
demas de esos portes se
pueden conectar entre
ellos inalambricamente
para comunicarse sin
tener que usar nada.

0:18:43

Es igual que el camuflaje
de kusanagi pero
implantado en un abrigo.

Robot

0:37:13

Es un ciborg completo con
un cerebro ampliado, pero
en vez de contener un
cerebro humano es una
inteligencia artificial.




Primera Necesidades
aparicion
Dedos extensibles 0:45:57 En estas manos los dedos
se extienden y dividen en
1 i /, / 7 2N A tres para teclear mas
! i Lrl- \\ N AR : rapido.
Ty \ )
\‘ “ I I/‘mi L \\\ \»mu
Tanque 1:01:24 Es un tanque hexapodo

equipado con un
camuflaje termo éptico,
dos ametralladoras y un
laza cohetes.




Tecnologias involucradas

¢, Desea insertar una imagen de sus archivos o agregar una forma, un cuadro de texto
0 una tabla? jAdelante! En la pestafa Insertar de la cinta de opciones, pulse la opcion
gue necesite.

Respecto al cerebro: lo mas parecido que hay para la conservacion del cerebro es la
cronica. En 1972 Fred y Linda Chamberlain fundaron la organizacion proveedora de
servicios criénicos con el nombre de Alcor Society for Solid State Hypothermia
(ALCOR).

Sobre el cuerpo cibernético el aquella época la méas parecido son las protasis.

Sobre la pantalla hologréfica los primeros hologramas que verdaderamente
representaban un objeto tridimensional bien definido fueron hechos por Emmett Leith y
Juris Upatnieks en Estados Unidos en 1963.

La pelicula tiene temas relacionados con Blade Runner y del libro Neuromancer de
William Gibson.



Impacto

[Se indica si la propuesta creativa ha tenido un impacto real en la creacion de nuevos
dispositivos, impulso de nuevas tecnologias o el propio disefio de interfaces de
usuario]

Sobre las protasis se investiga protesis que se puedan manejar con la mente.

Sobre el tanque hay vehiculos hexapodos como el Mantis Hexapod de Matt Denton
https://www.youtube.com/watch?v=1h9Mw-s9mzI|
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