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Sinops is   

El agente  Phil Coulson forma  un equipo de  fue rzas  e speciales  del Sis tema  
Homologado de  Inteligencia , Espiona je , Logística  y Defensa ; más  conocido como 
S.H.I.E.L.D para  investiga r casos  relacionados  con alienígenas , superhéroes  e  
historias inusuales. Y su base de operaciones es un avión llamado “Bus”. 

El equipo es tablece  un plan de  operaciones  pa ra  resca ta r un a rtilugio de un tren, allí 
tendrán que  hacer frente  a  la  separación e  incomunicación del equipo. 

Neces idades   
El equipo necesita rá  a rtilugios  especializados  pa ra  resolver los  casos  y que  les  den 
venta ja  frente  a  los  enemigos . 

La  se rie  presenta  un conjunto de  dispos itivos  que  cumplen las  necesidades  
re lacionadas  con la  his toria  que  se quie re  conta r y pa ra  que  es tos  a rtilugios  sean 
a tractivos  pa ra  el público. 

Los  dispositivos , por lo general, son más  avanzados  o improbables  de  exis tir a  corto 
plazo en la  actualidad como la granada /pistola  de  dendrotoxina o la  pierna protésica . 
Pero también aparecen dispositivos  más  fáciles  de  identificar en la  actualidad; como 
pueden se r la s  ga fas  infra rrojos , la  cámara  hipe rbárica  o la  holomesa . 
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 Primera 
aparición 

Neces idades  

Gafas  in fra rro jas  

 
 

 

 
 

Enlace a l clip:  
h ttps ://www.youtub e.co m/e mb ed/LzQEFVcf7_4? e cver=1 

 
0:07:15 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Gafas  que  permiten ver el 
interior del tren cuando la  
agente  que  las  usa  e s tá  
sobre  el mismo. Permiten 
diferenciar los  obje tos  o 
pe rsonas  que  hay en el 
interior. 
Las  utiliza  para  identifica r 
un obje to que  aparece  en 
negro. 
La  visión de  la s ga fas  
también se  puede  
observar en un ordenador 
que  es tá  dentro del propio 
tren. 

Granada 
 

 
Enlace a l clip:  

h ttps ://www.youtub e.co m/e mb ed/rRmLap 2BJ -g? ecver=1 

0:08:50 Es ta  granada  lleva  
dendrotoxina  que  al tira r 
de  la  anilla  de  seguridad 
libera  dicha  sus tancia  en 
forma  de  ae rosol. Provoca  
en la  pe rsona  un es tado 
de  inconsciencia que  
parece  como s i e l tiempo 
no hubiera  pasado. 
Es  utilizada  contra  los  
agentes  Phil Coulson y 
Grant Ward cuando son 
descubie rtos  en el tren. 
Cuando despie rtan de  los  
e fectos  de  la  granada  
creen que  han visto como 
e l tren desaparecía  
de lante  de  ellos . 

https://www.youtube.com/embed/LzQEFVcf7_4?ecver=1
https://www.youtube.com/embed/rRmLap2BJ-g?ecver=1
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 Primera 
aparición 

Neces idades  

 
 

Holomes a 
 

 
Enlace a l clip:  

h ttps ://www.youtub e.co m/e mb ed/zlb HeG3h B-c? ecver=1 

0:13:47 Mesa  que  proyecta  
imágenes  holográ ficas , 
pe rmite  manipula rlas , 
aumenta r o disminuir su 
tamaño, e tc. 
Se  pueden proyecta r 
dis tintos  obje tos  a  la  vez, 
posee  en las  esquinas  
escáneres  
tridimens ionales  para  
generar un mode lo del 
obje to y se  utiliza  pa ra  
a rtículos  des truidos  o 
pe ligrosos . 
En es te  capítulo se  utiliza  
pa ra  e s tudia r la  granada  
citada  anteriormente . 

Pis to las  tranqu ilizadoras  

 
Enlace a l clip:  

h ttps ://www.youtub e.co m/e mb ed/Ld URBZmjCjI? e cver=1 

0:27:43 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

Son pis tolas  que disparan 
ba las  de  dendrotoxina , por 
lo que  hace  que  no sean 
le tales . 
La  bala  se  deshace deba jo 
de  la  piel liberando una  
pequeña cantidad de  es ta  
sus tancia  haciendo que  la  
pe rsona  quede  
inconsciente  durante  un 
tiempo, pe ro sin llegar a  
mata rla . 

https://www.youtube.com/embed/zlbHeG3hB-c?ecver=1
https://www.youtube.com/embed/LdURBZmjCjI?ecver=1
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 Primera 
aparición 

Neces idades  

Cámara  h iperbárica  

 
                                                                   Enlace a l clip:  

                                      
h ttps ://www.youtub e.co m/e mb ed/DGY38LCylOI? e cver=1 

0:29:05 Cápsula  con un alto 
contenido en oxígeno que  
favorece  la  creación de  
glóbulos  rojos . 
En la  serie  se  puede  ver 
en dos  ocasiones , ambas  
en la  segunda  mitad. 
La  primera  vez que  se ve  
hay un persona je  
inconsciente  dentro con 
graves  quemaduras  en la  
ca ra  y sin la  pie rna 
de recha , y la  otra  vez se  
utiliza  pa ra  salva r la  vida  
de  una  de  la s  agentes  que  
ha  recibido dos  disparos  
de l enemigo en vis ta  de  
llegar a  un hospita l. 

Pie rna  p ro tés ica  

 
Enlace a l clip: 

https ://www.youtub e.co m/e mb ed/ln iopu fuLz0? e cver=1 

0:30:36 Es  una  especie  de  cilindro 
que  se  agarra  al muñón 
dolorosamente  y se  
desa rrolla  como s i fue ra  
una  pie rna , ta l y como 
aparece  en la  imagen. 
No posee  ninguna  
funcionalidad especial y 
brilla  de  color azul. 
Se  activa  mediante  un 
panel que es tá  en la  
male ta  donde  se guarda  el 
dispos itivo. 

 

 

https://www.youtube.com/embed/DGY38LCylOI?ecver=1
https://www.youtube.com/embed/lniopufuLz0?ecver=1
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Tecnolog ías  involuc radas  
Algunas de  la s tecnologías  que  aparecen ya exis ten en la  actualidad, aunque  tienen 
otros  usos  o diseños ; y de  otras  exis ten a rtilugios  pa recidos , pe ro no tan evolucionados . 

Dispositivos  ya  disponibles  son la  cámara  hiperbárica , la s  ga fas  infra rrojas  o la s  pis tolas  
de  da rdos  tranquilizantes. 

Dispositivos imaginados  son las granadas  de  dendrotoxina , la  pie rna pros té tica  o la  
holomesa . 

Tecnolog ías  d is pon ib les  en  e l momento  de  la  
p roducc ión  
En e l caso de la  cámara , se  utiliza  pa ra la  medicina  hipe rbárica  y e l diseño es  muy 
parecido al que  sale  en la  se rie , aunque también exis ten cámaras  pa ra muchas  
pe rsonas . Como diferencia , en la  se rie  meten a  una  chica  en la  cámara  pa ra  salvarle  la  
vida  a  la  e spera de  llegar a  un hospital como resultado de  es ta r horas dentro de ella , 
mientras  que  en la  realidad las  sesiones  en una  cámara  duran de  60 a  90 minutos . 
Llama la  atención que  en la  realidad el paciente  no puede  entra r calzado, con elementos  
mecánicos  o encendedores, pero en la  se rie  no se preocupan de si la  chica  lleva  algo 
encima  que  podría  suponer un problema dentro de  la  cámara . 

Por e l contra rio, la s  ga fas  infrarrojas  en el capítulo se  utilizan de  día , mientras  que 
actualmente  se  utilizan para  la  visión nocturna . 

Exis ten pis tolas  tranquilizantes  que  se  utilizan normalmente  con animales  pa ra  trata rlos 
medica mente  o trasladarlos , en la  serie  utilizan pistolas  con una  funcionalidad parecida , 
pe ro la s  usan con personas  como remedio para  no mata rlas. En el caso de  la  serie  es  
una  bala  lo que  se  dispara , mientra s  que  en la  realidad son dardos ; también llama  la  
a tención que  es tos  da rdos  tardan unos  minutos  en hacer efecto y en el capítulo las  
ba las  actúan inmedia tamente  tras  entra r en contacto con el cuerpo. 

 

Tecnolog ías  imaginadas  en  e l momento  de  la  
p roducc ión  
Un e je mplo son las granadas de dendrotoxina , aunque s í que exis ten a rmas  con 
sus tancias  tranquilizadoras  comentadas  ante riormente , no son un dispositivo actual.  
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La pie rna  protésica  es  otro dispositivo más  avanzado que las  piernas  ortopédicas  
actuales . Es ta  pie rna , en la  se rie , capta  los  movimientos  que  quiere  hacer el usuario 
con mucha  na tura lidad, en la  realidad todavía  no ha  a lcanzado ese  nivel; aunque  
exis ten brazos  ortopédicos  con sensores  que  capta n los  movimientos  que  quiere  hacer 
e l usuario a  través  de  los  músculos  del brazo, lo que permite  poder coger cosas con 
diferente fuerza  adaptándose a  la  actividad deseada  por el usuario y hacer dife rentes  
señas  con la  mano a rtificial. 

Inves tigando he  encontrado una  pierna  que  se ría  la  más  pa recida  a  la  que  se  ve  en el 
capítulo. Posee  unos  sensores  en la  rodilla  que  capta  e l ángulo y ve locidad de  la  
a rticulación y pe rmite  más  actividades  que  una  pie rna  más  común: corre r, caminar en 
re troceso, cruzar obje tos  o subir e scalones  con mayor facilidad. 

Llama la  a tención el diseño de  la  pierna  que  aparece  en la  se rie , ya  que  ponen por igual 
diseño y funcionalidad, aunque  la  apariencia  que  tiene sea  pesada ; en la  actualidad se  
prioriza  mucho más  la  funcionalidad y la  comodidad del usuario, y no tanto el diseño. 

En e l caso de  la  holomesa  es  un elemento recurrente  en series /películas  de  ciencia  
ficción o policiales . En la  actualidad no es  tan común en los  se rvicios  de  inves tigación 
o de  policía , pe ro s í que se  e s tá  recurriendo a e lla  para “revivir” actores o cantantes  
muertos, por ejemplo: en 2014 durante los premios Billboard “resucitaron” a Michael 

Jackson en forma  de  holograma para  hacer una  actuación. 

 Actuación Michael Jackson: https ://www.youtube .com/watch?v=3qxxTUS3vGM 
 Como se  hizo el holograma de  Michael Jackson: 

https ://www.youtube .com/watch?v=92Iwc_A1US0 

Pero no es  e l único caso, hace poco salía  un deba te  sobre  e l uso de es ta s  técnicas  
debido a  que  en la  película  Rogue  One  también se  utilizaban e fectos  digitales  pa ra  
“resucitar” al actor Pe ter Cushing. 

 Cómo se  hizo: https ://www.youtube .com/watch?v=xMB2sLwz0Do - 
action=share  
 
La  hologra fía  táctil e s  un obje tivo que  se  lleva buscando años  y se han 
obtenido resultados  parecidos  al de  la  serie . Como diferencia  des taca  que  en la  
se rie  la  imagen la  proyecta  una  mesa  con la  que  inte raccionas , mientras  que  en 
la  realidad es  un proyector el que  se  encarga  de  da r forma  a  la  imagen; 
también des taca  que  para  poder inte raccionar con una  imagen y la  má quina  lo 
reconozca , la  imagen debe  es tar rodeada por una  especie de  niebla  blanca , 
hecho que  no se  ve  en e l capítulo. 

https://www.youtube.com/watch?v=3qxxTUS3vGM
https://www.youtube.com/watch?v=92Iwc_A1US0
https://www.youtube.com/watch?v=xMB2sLwz0Do#action=share
https://www.youtube.com/watch?v=xMB2sLwz0Do#action=share
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Impac to  

Creo que  los  dispositivos  no han tenido un impacto rea l, aunque  algunos  de es tos  s í 
podrían utiliza rse  con fines muy dis tintos . 

En e l caso de  la  medicina hiperbárica  exis te  desde  hace  más  de  300 años .  

En los  años  60 se  consiguió por primera  vez un hologra ma definido, en 2008 se  
utilizaron imágenes  holográ ficas  para  la  ce remonia  de  inauguración de  los  juegos  
olímpicos  de 2008 y en 2010 se  llevó a  cabo e l primer concierto con hologramas  en 
Japón. 

La  pie rna  protésica  implicaría  un gran avance en la  medicina  ya  que  su funcionalidad 
es  superior a  la s  pie rnas ortopédicas  comunes , pe ro en el caso de  la s  granadas  o la s  
pis tolas  tendrían un fin más  policial o de  seguridad. 
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